Robots syllabiques

ogelier de programmaTtion

Crédits

https://Iwww.teacherspayteachers.com/Store/Victoria-Saied
https://Iwww.teacherspayteachers.com/Store/Zip-a-dee-doo-dah-Designs
https://Iwww.teacherspayteachers.com/Store/ Animal-Coloring-Sheets-
And-Clip-Art-By-integrity
https://Iwww.teacherspayteachers.com/FreeDownload/Robots-Clip-Art-
and-Digital-Paper-for-Free-268062u

https://fr.freepik.com
hﬁpszllwww.teacherspayieachers.comISioreIThe-3am-Teacher

http://kKimberlygeswein.com |

Think Hoppy. Be Happy.

Teaching | 1
= WL v
00 Solid Racx(gw‘und Colors
& Clip Art
Hearts wlnsestty [ N Ka Fonts



https://www.teacherspayteachers.com/Store/Victoria-Saied
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Zip-a-dee-doo-dah-Designs
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Animal-Coloring-Sheets-And-Clip-Art-By-Integrity
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Animal-Coloring-Sheets-And-Clip-Art-By-Integrity
https://www.teacherspayteachers.com/FreeDownload/Robots-Clip-Art-and-Digital-Paper-for-Free-2680624
https://www.teacherspayteachers.com/FreeDownload/Robots-Clip-Art-and-Digital-Paper-for-Free-2680624
https://fr.freepik.com/
https://www.teacherspayteachers.com/Store/The-3am-Teacher
http://kimberlygeswein.com/
http://kimberlygeswein.com
https://www.teacherspayteachers.com/Store/The-3am-Teacher
https://fr.freepik.com
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Animal-Coloring-Sheets-And-Clip-Art-By-Integrity
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Victoria-Saied
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Zip-a-dee-doo-dah-Designs
https://www.teacherspayteachers.com/FreeDownload/Robots-Clip-Art-and-Digital-Paper-for-Free-2680624

consignes

. Lgleve pige une petite image €T comptele
nombre de syllabes se Trouvant dans ke Mot pige.

2. Leleve retrouve le robot contenant laméme
IMage que celle pigee sur le Tapis de jeu €1 place
Bee-BoT sur cele-ci (case agpar).

3. L'€leve programme Bee-BoT pour rejondre le
chiffre |, 2 ou 3, selon le nombre de svylabes

compTtees dans le moT

Y4, Lorsque e défiest réussi i ploce la petite image

pigee dans le bon roboT.

* La disposition des images sur le Tapis pevt varier du modgle.
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* Les réeponses peuvent varier
selon la maniere dont vous
faites compter les syllabes a

vos éléves (syllabe phonétique
(orale) ou syllabe graphique
(ecrite).
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vonessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes ad
prescolaire ala CSMB,

I esT nTerdT de modfier, de venadre ou
denlever NoTre signature presente dans
le document.

Si vous désirez partager ce document, |
SErait appreécie de référer vos collegues
sur notre page Facebook « Caravan ».

NTTPS//Www.£aCEDOOK.COM/groups/I5HIB6820594/224/

* 3 vous consTatez des erreurs doans nos documenTs,
vedillez nous en fare part ke plus rapidement possible
afin gue nous puissions fdre les corections
NECEssares.

Programme Ton ropoTl
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